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TITUS THE FOX
To Marrakech and Back.

LOADING INSTRUCTIONS

[ 1BM PC & Compatibles 1
EQUIPMENT NEEDED

1BM PG, XT, AT, PS1, PS2 ot campatitle.
Tandy 1000, 3000 amily.

1BM RAM 512 K ot igher

(Graphics Hercules, CGA, EGA or VGA.
DOS 200t higher.

525 o35 nch disk dve.
AdUb eard o Buzzer.

ETTING ED

FLOPPY DISK USERS

© Loads program n CGAmode.

GETTING STARTED

[ STORY

To enter rooms o Pl

e ot o i [ BONUS |
B Loads program with Buzzer sounds. DISK. has many hidden rooms wih extia bonuses only accessible hrough secret
witch on the monitor and then the computer. Insert disk and type RUN  Hi. passages. S
“DISC*<ENTER. yougoerpa A bomsiawerh
oo gt . o, OBJECTS
P i o ] o
I TE i Press CTAL nsat . A "
miga | Vo st and s LAY TS i W s oo 4 Ciiec i hopyou csome boh bk Yo avriae. Ly
EQUIPHENT NEEDED CPC/CPC+ CONTRO! [ OPERATING THE GANE | IOPICKUP ANOBJECT .
‘Amiga 500 Plus, 500, 1000, 2000, 2500, 300, Joystick & uwommmu Lefaton Place Titus the Fax in ont of an object without limbing on top of it Move he  PASSWORDS:
e wpandrins 19 (oumaric on i cach e
ING START! Take up/ Place / ARer the tite screen you have two possibiities of play; hokding an object each level. Picing up a padiock is the same as compietig its corresponding
" - Thiow an bject o buton & Cpy / Enter ke o ITasberorioe
S12Kwi 3 o you want o start Fom the beginning of the game. PLACING OBJECTS ginning of the level
launching e game. Sarall screen left 16 (numeric 6 on CPC 464) b CING OBJEC
Soral sreen up: 18 (mmeic 8 on CPC 464) oladestedevel. ENEMIES I
AMIGA 1000 512 Ko Salscreen down: 12 (rumeric 2 on CPC 464) i gves  llerentiaps.
» uton. s posste o use s bject again. S
dive (d10). Alter loading KICKSTART, the Ami il ask jis you a code composed of numbers and lelters. Spoties 5&““ - Titus the Fox offers you more than 50 enemies. Each has its own particular
main dive o loading . the Amiga wil ask you ? i
KBENCH. i pe: CONTROLS HROWING OBJECTS ity o)
R [ ] e ool e

Titus he Fox can also tow obiects o bump-of his enenies.Inorder o do s,

[
AMIGA 500 Pus, 500, 2000, 2500 00, . [Amga | MwistIPc L OPO | ioichsr yuaoncne e dosodumberon b epboad soses
needsil o initakse protecton. Atthe WORKBENCH prompl, nsert bie Titus the Fox sk in he ive andhe  Game Over ] R P2 Ese they have been txown. Nole thal, n e iterestofyour healh, s somelimes. <3N et id of hese evl beings wiiul too much rsk (again see ‘socon on
qame ilkoad Sk e foo R R [ LIVES T “oEcTs.
Wasc oo B[R R [ Jout advrsaty. Tl e quicketmeadutourustbe s move 1
dekdiva(A). | Atari ST Saund effects OWON F6 / 1 i Titus the F 4 ‘suoceed. For
el I e [ oo o sl Toaciove
) Feeysosote |1 | |1 |1 s s el
i ox ot {0 555 vt b o ok e 4 s s EQUIPHENT NEEDED A A A e I
or ik (0 1 o 525 verdon) In e man Ak tive . R P B SPECIAL OBJECTS
AoENTERS The someate o hoe O ENTER. Nt S20ST, 1040ST, STE, Mega ST2, Mega ST4, Mega STE (vih TOSin ROM). ENERGY
el deim v A 512 Kot Highr, Bak 000 o e i T 1500 HINTS & TIPS |
HARD DISK USERS 3Sinch double-sided drive. - The ball, spring, skateboard elc.
L _ e Clermanr towery s 1+ Dontose b, Thee s  saluon o each puzdefs st amater o
I : devlopng e igh pponeh
et gk (4 1 1ot 25 ey dive . T - BVTERS GETTNG STARTED i
HDFOX<ENTER>. The install program aulomatically creales a subdicectory levelincreases or decreases o when you press the E key. e 4
i Insert he &
: Again tisis amates ofique.
T remaiing ik (525 veran). e g Tt T ———
i TypeFOX  compuler. Pick up an cbject/ pressing the F1 key. In this nstance you continue liom the previous slasting point The bowding ball; when thiown, tis object crosses he sareen efiminating o
b L g wenicenipah 3+ s sumeimes more advantageos e gaes 3 e e beuses
NOTE Enter sacrel passages adlatle,
0 [ COMMANDS ] | GETTING AROUND I .
roadshnintakso poiscion
e s, s sy dk bk o he gane, Tits the Fox olows tejoys¥kcommands . fight, up, down). Tosquatdown,  The 3 aloning lams of ansport are avllatie on various levels; | COPYRIGHTS l
: el move the joysick downwards , You can also make him craw by holding the The golden scoolerallows you lo advance quickly 1o your nex! destnaticn.
¢ ik i oty st
Aparameles PCversion: LM Tojump over an RIS TR Ha R
¢ y s o —
b . cbslade, push the joystick diagonally (upfell or uphight) hus jumping in the 2 shacisa
is a code hal represents a snm:mc Hunction; you type it after the program’s Ams"ﬂd CPC 464 664 6128 464+ 6128* A=Y7 e oy - y 4ng. Both The skaleboard will Win you into a It wil put your daptation, hif
— s " . enemies ol andal
usel T th Fox. herio  bebegis e coubie. The rce code has been gl a e Sl Polecion
Key a second time. Agency (AP.P)in Paris.
R T~ wndcoan nchcns dosaied i i rshucion atel. b g
£ LoadsbiovaminEGAmade ovenion ol e St
£ Caeai proganmanel mode CGA NSTALLAZIONE DEL GIOCO Perantae nele sanze el passagesege. posiona i e F i ot
TITUS THE FOX & coimmies ISTALLAZIONEDEL loco TASTORA e [ BoNUS i
B Carica il programma con suchi Buzzer. Dischetio ‘melte camere nascoste con exra bonus, accessii solo
pp— e CUORAGAZLimonane T 2 b sepet

Andata e ritorno per Marrakesh
ISTRUZIONI PER L'USO

= PC IBM e compatibili |

EQUIPAGGIAMENTO NECESSARIO
FOBM, XL, AT,PS1, PS2 0 compati
family.

Gapes Haalo, CGA Eohovo
00S 2.0 0 pis poen!

S25035 nchask e

Tessera Adub o Buzzer

INSTALLAZIONE DEL GIOCO

UTILZZATOR) DI FLOPPY DISK

‘ualche mobvo. In queso caso, devi digiare FOX IV <ENTER> per cbbigare il
programma ariconoscere a essera VGA.

[ Amiga

EQUIPAGGIAMENTO NECESSARIO

RUN "DISC” <ENTER>.

Cassetia

Accendete lo schermo e poi il compuler. Ballete su CTRL ¢ ENTER. Insene la
cassetia nelegisalace ¢ premel sul isto PLAY.

CPC/CPC+ COl

el Sahara per conto della vista Fox & Locks. Questo fispellatile gundle fha

[ OGGETTI |

potal bovare stanze nascoste piene di punt exta... 1 bonus vale 1 pmm
Slteicatoe deVenerga Una e che Fdate e bons a3

I
da aloun bandiv, Ora & diventala un'avversa concubina neltharem dei cavaler di
Shanki:

hoscelta

[ COME OPERARE IL GIOCO |

Aniga 500 Plu, 500, 1000, 200, 2500, 000 Moimens Jopstck & hecsain
RAMS12K o5 ptene Alod sista: 7(CPC 468 7)
Ao desra 6(CPC 468:9)
Langaun oggell
INSTALLAZIONE DEL GIOCO Mottt iz Fuoso& Copy [ Ener
Se posied ur 14(CPC 464 4)
ima e d gioco, Solng/snisva: 16(CRC 46%:6)
Sacting 18(CPC d6s:8)
AMIGA 1000512 Ko Sacting/bssse: R (CRC 464:2)
Scrofing / TustheFox: 15 (CPC 464:5)

Accendilmonio e diseguiloi compute.Inseisi KICKSTART (1.2 opis poterie)
ol dive e (40, Dipo aver catct KCKSTART, [Aniga § tiedia

num Amg. scpracta

[ COMANDI |

INIZIO E PAROLE CHIAVI

Una vasta scelta 6 090etl (09100 Gi essi con sue pecprie caaterstiche) &

COME RACCOGLIERE UN OGGETTO

Posizona Tis the Fox d inte ad un oggetto senza arampicart al di sopra di
ess0. Muow 1 joystck verso i basso e premi il pisante «FUOCO». Ora puor
tacoogiere Foggeto e poraro con te. Nota che non & possibie accedere ad un

oo

vola 0 e vuci inzae i gioso dalfizo.
Immett un codice speaiico (PASSWORD). Questa operazions  permete di

COME POSIZIONARE UN OGGETTO

(Cert oggets possono essere piazzal funo spra Falvo in modo da autars

wraregita
na via per ogni 10 bonus exta. Premendo i asto F4, puoi vedere i numero di
Nota

boaus non aumenta mai,

110 690 d bous esiste solt forma d lampada ad olo (per deltagh vedere
“INIZIO E PAROLE CHIAVE®).

ognilivel,
S Tis the Fox perde una vi, il goco ricominga dalflimo lucchetio e non
dalfnizio del kvello.

NEMICI |

UOCO E'

i bonus per quel lvel, Nel vovare questa lanterna, il programma t ende nolo |
oodkce composto da numeri e leltere.

Per poter scegiere queste due cpzion, devi procedere come seque:

COME LANCIARE GLI OGGETTI

fvns e Fos i, it cge o et s e Pe .

Tis e Fox presenta i d 5O nemi Ogouno 6 ess ha le sue parkcoai
caratleisiche ¢ rispondera adeguatamente appena b awioni. Ti consighamo di
studiae quest nemiciin modo a evtare o llacch.

| Aniga | Awist|pc | crc | el nemico  premi i e <FUOCO-. Uogget vene m
AMIGA 500 Plus, 500, 2000, 2500, 3000, 1000 (prima sequi I isvuzion S0%a  Pardere una via = Fr Fr 7 w.m b i besagto sl poche ecova.  dile oot con un oggetto (vedi la sezione *OGGETTIx). Con sfavvicinamento del
dive intemo, ha dlencat) Coies et 2 o < | 1 pulsante del uoco copotes, puct dslrtene lfrzo senza bopgi richi (vedi ancora la sezone
bisogno pe inzaizzue a protezone. e B e |5 |7 Amig/ST: digta d numero desideralo sula tasera e e £0GGETT) v
si carichera. Musica OnVONl Fs F3 F3 Control 3
6 1 ' 1 IT! UA DISPOSIZIONI Titss the Fox uthzza anche «Tawicnamento coyoles, che consiste nel lasiar
; e e
[ Atari ST g e HE O P i A e R RIS Lo 8 o 4 s ) o o 4 e 0 . el
ot i 00, FOR <ENTER A St s
" et Gac). Qupsn scbemo i, ol ot e pote
UTILZZATOR DI HARD DSK A NTO NECESSARIO gfwweggww / ! e | o, o et d Jo At e sl OGGETTI SPECIALI | pisiont o na o
20, 040ST STE,Mega T2, MegaT4 MegaSTE 20 TOS i ROM) [ UGGERIMENTI |
3 Pk i ENERGIA S CONSIGLIE S!
dive. Inserisai § dischello (dischello 1 per la versione 5.25) nel diive A. Digita 3.5 inch drive double-sided ey r‘Y e I
i Morr 3ol Goseimrmi s feoda b s
z e e RP— :
quesiopuno, ad insrie  dschell imanenie versione §.25). INSTALLAZIONE DEL GIOCO o B = e 2
5 DigitaFOX o 2 appol
i s o1 e ot
" _— L rdere energia. E solo un problema d lecnica.
ENTER piazzalo Basso + Fuoco Frecdiabasso L da [
b . a -
-
pision
ha bisogno per inizidizzare la protezions o | MEZZI DI TRASPOHTO l -
70t i e s ;LG e
i " haitnd COMANDI J e sequetmezs o vasproscn dspeti avaibet,
atuosistema. Aval bl Ko L sntrdrlo pmet o s vlomman Yo s rssina [ DIRITTI D’AUTORE =
Wi destinazione. Comunque, devi possedere riflessi pronk se vuoi evilare eventuali
speciica hnzione; digalo facendo precedere 1 nome appartenent al fle del U SOsVVitEmOvolentercen 2 dischetd  singola acsiata B g
Psimspte LM . ©1992 TITUS. «Tits the Foxs & un paccheto software proletlo dafacooxdo
i a7 S,
uotuste T h For [ Amstrad CPC 464, 664, 6128, 46+, 6128+ || . o e e oo
- i . ‘nemici ed accelereral se nel momento gust
[ | mode VGA. asto F10na seconda vola. oppule albidesva) saundo nella direzions ccurspendente. E Incve possitde i 2 crigine & salo regis¥alo ala Soltware Protecton Agency (AP.P) a Parig.
N aica  programma nel mode VGA. Noi abbiamo osrcato & shutire o massimo le capacth i ogni COTPUSL. |1ast 4 & cambiare diezione menire sali. Sia Tallezza che la knghezza del sallo sono.
E (Caricai programma nel mode EGA. i proporzicndl al tempo del movimento deljoystck
b i
£ LititesPogammindn EOANs EISUNGEN
THE F 16 Lides Pogann ndon COMMods DIE GESCHICHTE ] BONI
X, o s Okt i
Ladt das Programm mil Buzzer-Speaker Hallo Louto, mein Name ist Tius, der Fuchs. M-m Vorlobla Forinchan wuxde ‘warten. Aufgopafi i Einig
ach Marrakesch and zuriick s e o v e B e St
' ‘geschickt. Der Chel von Fox & Locks hat sie gebe m fast — -bahn
ek ke, ol Y S TE smpben e Dend Wi Kt ausgeskorbanen Wasanfichse 2 schvebon. Wi dom auch soi, lvond oner | GEGENSTANDE I uw.u.mx -m.mmwnhwﬂou:ulomv bkl
roqamm v G VCA Korslaion o GEGENSTANDE _ 4 by
LADENANWEISUNGEN . e P ot ‘ i
Amiga kO i i T v G e
ol
- el o mar st K s
[ MS DOS/PC & Kompatible ] xonicuRATIoN CPCICPC+ BEFEHLE g o oy e
GEGENSTAND AUENEHMEN
Amiga 500 Phus, 500, 1000, 2000, 2500, 3000. Bowogungen: sick & I unten / Oben ehi
[KONFIGURATION RAMS12K odot mo. Bonegung nachoben rks: 7 (CPC 464:7) I SPIELABLAUF l o mu s o Fox vor dom Gegenstand und icht abea aul i plaint  AUBWIGBm 1L 65 pro Loval auch nch o VorhingschlohBon, mit donon
ey fhson v 9 (PG 4649 ek . Sonbyrhe ol  Skionon taspungon wedon i, 0o
AT, P, ot himeath, LADEANWEISUNGEN ‘Gogenstand auhehmen/ Goganstand aulgencmen und horumgetagen wardsn, Achung: Dor Zutit 2u
gt warlon /logen: Firs button & Copy / Enter key. SSWORT ‘geheimen Ri g ekt TR ibegind ecbalm atie
i oo A olacGk 09 Laubrar 18(CPC 464 4) Sobald das Tuobid sschaint,Kinnen 2 Spismigichkien gowiit wadon, Vorhingescho und ic vieda von vom.
s Lot ‘Computar unterbrechen beror das Spiel geladan wid, Saroknginachinks: 5 (CPC 464:6) GEGENSTAND PLAZIEREN GEGNER
. -« Diskol ‘Sarolling nach oben: 18 (CPC 464: 5) Ve n
S35 i Pr— Sookmgah o (G50 .3 SPESLLE coneS Ewaese ; (Gwisa Gogersidaienn zvocks Uhavining von ssioren Passgen ]
‘2uorst don Monitor, dann den Computer einschalten. KICKSTART (1.2 oder hahor) ‘Scrolling ! Titus: 15(CPC464:2) D-n cmu A """ E"‘""‘ {050 sk fumctrOcken Ui deh:
.
LADEANWEISUNGEN =
Ab Gosom Purkt entspricht dor wetero Ladevorgang dom allr andoren Amiga- BEFEHLE el ordogt bt il
FLOPPY-DSKBENUTZER Nodet. ———— S gt GEGENSTAND WERFEN
forsion: Rolen ursor ‘plazieren und Feuerknol drdcken. Tibss the Fox setzt die Gegenstinde auch sehv gern als Wurlgeschosse ein, um s, A Machste
ool o s T AGAR P 50020025030, T e | fonst | yo0os, ke | Tasats dngeben - . s O 1 0 Tt s Gogensind (ioh Absw -GEGENSTANDES) it dom
i ¥ & Dasspisl  Spislboenden R f2 F2 Ese i S0 KojolonTrcks schickt Fox o Kerl chne groos Risko in die Waso (s
A Sl g folmo || LEBE| Gegistnds windariblonmo, van o Sl sbeecusson et b i
L Musk an/aus Fs 2] [ Contiol it iresso dor aigenen Sichrhoi it o5 manchmal rasam, auf das verbale 5
Tieidn 525 O Aari ST TR N A T ] vt o gre
o Sl . Sooditr aolr ] :
Froquenz 5060 Hz 1 s / / Bonistand, il F4 wid wieder 2um Spial 2ickgokohvt Tt Fx viodL auch it Ve don Koy Tike . o dom 0
151008 b Danach dio URATION Pause P 3 13 Gl Gagenst wt 6 Orven.
T FocDkate (0% 1. 01 dor 5.25-Vosin i s auputrk () Isdlide aliaon 0 g hor et gon o s
evlogn und A:<ENTERS singsbon. Aul dom Bschim srshi Ao, Dann At S20ST,1040ST,STE Moga T2 Moga ST, Moga STE (nTOS m AOK). et Baten oo fe | ENERGIE [ HINTS UND TIPS |
FOXGENTER> angeben. e Zuidku00S ' ' e |1 i ubn st 10 et i 0 ot s Comtans [ SONDEROBJEKTE | . =
Fubmants . "
INSTALEATIONADE FEETPLATIE - e e L e ey Bl Fdor, Skatoboad usw. sind spazile Gegenstndo, o man bondil um Kommtcben draul an, ie man e Sache angeht
kopiert werden kann. Diskette (Disk 1 bei der 5'25' Vesion) in das Laubwerk A LADEA G Runter/Ducken PC-Version: Der Energibalken ist nicht immer sichibar. Er erscheint, wenn die L bm'“'“" (Punkto 3uf dem Bidschie zu sreichen. 2
ks Ngie 2u- abnimmt und wenn die E-Taste aktiviert wirc "
inl Das Systom s'dm bt cir T o e b Enecgl i odoraboe Ui wone e E-Tacke s i v - Worden Ambof, Safe oder andre schwere Sachen aus da HBhe abgowolon, bawilkgtworden. Alles Sacho dor Technk
oSl T . & oimaNoury i) by das Labimie e Konnen diese gewisse Hindernisse Gberwinden. Dan Vo on, git es
o Aulldoang, g vibloibendon Diskolen exuiogen Gaganstand vl LoorastoEntr Befndat man sich n aner knfligen Situabon, kann es pssioten, dah o] N
= E" syt 47 bl
befden. Anschiind FOX<ENTER> ongoben. HINWEIS e kb i dor Bonlngugeervischran ate Gagne, e e 7 .
Das Spiel lault aul dem Atari ST nur in Verbindung it sinem doppelsaitgem (nach eiugen Sekunden) I »
L erinragion e = BEFEHLE [ FORTBWEGUNGSMOGLICHKEITEN | | COPYRIGHTS |
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