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To Marrakech and Back

Join Titus the Fox in his hilarious adventure ‘To Marrakech and Back',

On foot, riding a skateboard or flying your magic campet, you set off across the Sahara to free
your kidn d love - Foxyl You encounter many enemies such as Babybcon, the kid with the
deadly bottie, and Toyo the spectacled snake. This mega-game has already been hailed by the
critics as the reference for Jump'n'Runs in the computer games world.

Piatform gome of excepfional size: More than 900 screens on 15 levels with 54 extrocidinary enemies
$, hidden bonuses and deadly traps.
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Nach Marrakesch und zuriick

leite Titus, den Fuchs, auf seiner phantastischen Abenteuemeise Jnach Marrakesch und
zuruck’. Zunaehst muBt Du die Wiste Sahara durchqueren, um *Foxinchen®, Deine gekidnappte
Freundin und einzige wahre Liebe zu befreien. Unterwegs — per pedes, mit einem Skateboard
oder auf dem fliegenden Teppich — begegnen Dir die unwahrscheinlichsten F‘%gn. wie 2.B.
Babyboon, das Kind mit der todlichen Flasche oder Toyo, die kurzsichtige nschiange.
Dieses Mega-Game setzt neue MaBstabe far Jump & Run-Spiele im Computer-Softwaremarkt.

@ AuBergewohniich groBes Plattform-Spial mit meh ais 900 Screens In 15 Levels ind 54 besonders ‘netten’ Gegnem.
Gehaime Raume, versteckts Bonl und todichen Fallen :

® Einzigartiges Inferaktions-System: Spieler- Gegner - Gegenstande - Hinfergrund.

® Opticnen: Level-Codes, Confinue, mulficirektiondies Scroling. :

@ Nuizt dle Kapcgitht jades Computer-Systems voll ous; Amigo (50 Hz, mehr ais 60 Farben glelchzeitig, Hardware-Sprites),
M3-DOS (unterstiifzt Adlib-Soundkarte).
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Andata e ritorno per Marrakesh

Fatti coinvolgere dalla nuova, dllegra avventura di Titus the Fox in *Andata e ritomo per
Marrakesh® A piedi, con lo skateboard o volando col fuo tappeto magico, ti avventurerai nel
deserto del Sahara con lo scopo di liberare la tua amata Foxette. Sul tuo cammino fi imbatterai
in mofi nemici, fra i quali Babyboom, il bambino con la bottiglia mortale, e Toyo, il serpente
occhialuto. Questo megeo-gioco & gia stato evidenzito dalla critica come riferimento per
Jump'n'Runs nel mondo del micro-computing.

@ Schema di gloco di eccezionale varield e durata: pil) di 900 schemi per 115 livelli con 54 straordinari nemici
@ Stanze segrefe, bonus nascoti e rappole mortal, '
® Eccezionale sstema di interazione: glocatore / nemici / oggetti / sfondi scenograficl. , f ’ [
® Opziont: codici del livell, prosectzions, scioling multi-direzionale régolablle. I .
@ Azioni a piena copacita di clascun computer: Amiga (50 Hz, pili di 60 colort sullo scheimo), PC (4 1|
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©1992 Titus. Titus the Fox, Tilus and thelitus are registered frodemands of Tlus.
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